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REGULAMIN GRY TERENOWEJ  

„POSZUKIWANIE KWIATU PAPROCI" 

17 CZERWCA 2023 r. 

 

§ 1. Organizatorzy 

Organizatorem gry miejskiej „POSZUKIWANIE KWIATU PAPROCI" (zwanej 

dalej „Grą”), jest Urząd Miasta i Gminy w Radoszycach, Referat Promocji i Spraw 

Społecznych. 

 

§ 2. Uczestnicy 

1. Uczestnikiem Gry mogą być osoby fizyczne, zarówno pełnoletnie, jak 

 i niepełnoletnie. Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepełnoletniej 

jest: 

a) udział w Grze takiej osoby z osobą pełnoletnią, nieograniczoną  

w zdolności do czynności prawnych i uprawnioną do sprawowania 

opieki nad tą osobą niepełnoletnią lub 

b) udział osoby niepełnoletniej za zgodą rodziców lub opiekunów 

prawnych, zgodnie z postanowieniami Regulaminu. 

2. Uczestnicy mogą brać udział w grze samodzielnie, lub zorganizowani  

w kilkuosobowe zespoły (maksymalna ilość członków drużyny podana 

będzie bezpośrednio przed rozpoczęciem Gry). Uczestnicy Gry biorą udział 

w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko. Organizatorzy nie 

zapewniają dla Uczestników Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od 

następstw nieszczęśliwych wypadków. Organizatorzy nie zapewniają opieki 

osób pełnoletnich dla osób niepełnoletnich uczestniczących w Grze. 

3. Osoby niepełnoletnie uczestniczące w Grze bez opiekuna muszą posiadać 

pisemną zgodę rodziców lub prawnych opiekunów na udział w Grze, według 

wzoru stanowiącego Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczyć 

ją przedstawicielowi Organizatorów osobiście w miejscu startu Gry, przed 

jej rozpoczęciem. 

4. Osoby będące pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających 

zostają automatycznie wykluczeni z Gry. 
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§ 3. Zasady Gry 

1. Uczestnictwo w Grze jest bezpłatne.  

2. Szczegóły Gry, jej mechanizm oraz szczegóły realizacji zadań zostaną 

podane Uczestnikom Gry przed jej rozpoczęciem. 

3. Gra rozpocznie się o godz. 13:00 i potrwa maksymalnie do godz. 16:00. 

4. Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania pomiędzy poszczególnymi punktami 

kontrolnymi muszą poruszać się rowerami (trasa pokrywa się z wyznaczoną 

trasą rajdu rowerowego Radoszycka Szprycha – na trasie będą wyznaczone 

3 punkty, w których uczestnicy w grupach będą musieli odgadnąć zadanie). 

Gra odbywa się w otwartej przestrzeni przy nieograniczonym ruchu 

drogowym, uczestnicy muszą zachować szczególną ostrożność i znać 

zasady przepisów o ruchu drogowym, mając na uwadze możliwość 

wyjechania pojazdów z ulic, dojazdów do posesji, ulic czy pojedynczych 

zabudowań. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki 

spowodowane przez uczestników. 

5. Członkowie Zespołu muszą poruszać się razem.  

6. Za wykonanie zadań podczas Gry Zespoły będą otrzymywać punkty. Celem 

Zespołu jest zdobycie jak największej liczby punktów za wykonane zadania. 

7. Na wynik gry nie ma wpływu czas przejechania trasy i dotarcia na metę. 

Gdy wszyscy dotrą na punkt końcowy (zalew Antoniów) rozpocznie się 

ostatni etap „POSZUKIWANIA KWIATU PAPROCI”. 

8. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespół niniejszego 

Regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom 

bądź niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy 

mają prawo odebrania Zespołowi Karty Gracza i wykluczenia Zespołu  

i wszystkich jego członków z Gry. Decyzja Organizatorów w tej kwestii jest 

ostateczna. 

9. Zgłoszenie udziału w Grze jest równoznaczne z: 

a) potwierdzeniem, że każdy z członków Zespołu (Uczestników) 

zapoznał się z niniejszym Regulaminem i wyraża zgodę na wzięcie 

udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym Regulaminie; 

b) wyrażeniem przez każdego z członków Zespołu (Uczestników) zgody 

na przetwarzanie przez Organizatorów ich danych osobowych  



3 
 

w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawą  

o ochronie danych  (Dz.U.2019.1781). 

10. Przynajmniej jeden członek każdego zespołu musi posiadać wgrany na 

telefon czytnik kodów QR, niezbędny w ostatnim etapie „POSZUKIWANIA 

KWIATU PAPROCI”. Aplikację do odczytu kodów QR należy pobrać ze Sklepu 

PLAY na telefon (usługa bezpłatna). 

§ 4. Wyłanianie zwycięzców 

1. Zespół, który zdobędzie największą liczbę punktów, wystartuje przed 

pozostałymi Uczestnikami w ostatnim etapie „POSZUKIWANIA KWIATU 

PAPROCI” (odpowiednio kolejne zespoły wystartują z przewagą czasową 

nad zespołami z mniejszą ilością punktów). 

2. Wygrywa Zespół, który pierwszy odnajdzie „kwiat paproci”. 

3. Ogłoszenie wyników Gry i wręczenie nagród po zakończeniu Gry podczas 

ogniska integracyjnego. 

§ 5. Nagrody 

1. Nagrody zostały przewidziane dla zwycięskiej drużyny. 

2. Warunkiem odbioru nagród, o których mowa w ust. 1 powyżej jest  

zgłoszenie się wygranego Zespołu na zakończenie Gry. 

3. Nagrody mogą być wydawane wyłącznie w postaci określonej przez 

Organizatorów. Niedopuszczalna jest wypłata równowartości nagrody 

rzeczowej w gotówce lub zamiana na inną nagrodę. Ewentualne prośby  

w tej kwestii nie będą rozpatrywane. 

4. W przypadku nie zgłoszenia się po odbiór nagrody we wskazanym  miejscu 

i terminie, prawo do nagrody wygasa. 

5. Wartość każdej z nagród, o których mowa w ust. 1-4 powyżej, nie 

przekracza kwoty, która zobowiązuje do zapłaty podatku dochodowego od 

osób fizycznych. 

§ 6. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin znajduje się do wglądu w Urzędzie Miasta i Gminy  

w Radoszycach (Referat Promocji i Spraw Społecznych) i na stronie 

internetowej: www.radoszyce.pl. 
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2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym 

Regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos 

rozstrzygający należy do Organizatorów. 

3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo zmiany Regulaminu w każdym 

czasie. Zmieniony Regulamin będzie dostępny zgodnie z ust. 1 powyżej. 

Zmiana Regulaminu wejdzie w życie z chwilą jego publikacji na stronie 

internetowej – www.radoszyce.pl. 

4. Uczestnik wyraża zgodę na publikacje wizerunku w relacjach z przebiegu 

Gry zamieszczonych w mediach oraz materiałach promocyjnych. 

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zgubione lub 

uszkodzone przez uczestników Gry. 

6. Gra odbywać się będzie bez względu na warunki atmosferyczne. 

7. Administratorem danych osobowych Uczestników do celów związanych  

z Grą jest Urząd Miasta i Gminy w Radoszycach. Każdy z Uczestników ma 

prawo wglądu do swoich danych oraz ich poprawiania. 

8. Dane osobowe Uczestników Gry będą przetwarzane wyłącznie w celu 

przeprowadzenia Gry, wyłonienia osób nagrodzonych i wręczenia im nagród. 

Podanie danych osobowych oraz wyrażenie zgody na ich przetwarzanie jest 

dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie 

uniemożliwia udział w Grze. 

 

/-/ Organizatorzy 


